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메뉴 구성 
1 

이 장의 내용은…  

KHouse의 기본적인 메뉴 구성 설명  

 



 

1. 

 

1.1 

1.2 

1.3 

1.4 

1.5 

1.6 

1.7 

메뉴 구

 

라이브러리 

IFC+XML 파

 

템플레이트 

배치된 Tem

 

툴바 보기 

아키캐드 툴

 

IFC+XML 저

배치된 한옥

 

한옥설계 마

한옥설계 마

 

한옥 벽 

부가적인 한

 

한옥 파라미

한옥설계 마

 

 

 

 

 

구성 

만들기 

파일을 선택하

속성 보기 

mplate 라이브

툴바에 한옥 

저장하기 

옥부재를 파라

마법사 

마법사로서 단

한옥벽체을 배

미터 팔레트 

마법사로 배치

하여 아키캐드

브러리의 속성

개별 라이브

라미터를 수정

단계별로 옵션

배치한다. 

치된 BIM 모

드 GSM 라이

성을 열람하는

브러리 툴바를

정하여 다시

션을 설정하고

델의 파라미

이브러리 파일

는 기능 

를 설치한다.

IFC+XML파

고, 3D 모델링

터를 조정 변

일로 자동 변

일로 생성하

링을 완성시킨

변경한다. 

 

변환 기능 

하는 기능 

킨다. 
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라이브러리 지원 도구 
2 

이 장의 내용은…  

KHouse의 오브젝트 라이브러리 설계지

원 도구에 대한 설명  

 



 

2. 

 

2.1

2.1

라이브러

  라이브러리

‘라이브러리

읽어 아키캐

GIDUNG1.if

GIDUNG1.x

이상 2개의

GDL 스크립

 

‘라이브러리

 

.1 IFC파일

메뉴 아

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

라이브러

르면, IF

이 뜨면

 

 

러리 지

리 만들기. 

 만들기’ 메

캐드 라이브러

fc 

ml 

 파일이 한 

립트 언어를 습

리 만들기’ 메

일 선택 라이

아이템을 클릭

러리로 만들고

FC 파일 이름

면 라이브러리

원 도구

메뉴는 주로

러리인 gsm 

쌍으로 이루

습득하지 않

메뉴 아이템의

이브러리 만

릭하면 아래와

고 싶은 라이

름과 동일한

리가 생성된 것

구 

IFC 파일과

파일을 자동

루어진 파일로

더라도 GSM

의 하층 팝 메

만들기 

와 같은 파일

이브러리 이름

이름의 GSM

것이다.. 

XML파일로

동으로 만들어

로 구성된 라

M 라이브러리

메뉴 아이템들

 

을 선택하라

름의 IFC 파

M 파일이 생

로 쌍으로 구

어 준다. 

라이브러리 파

리로 만들 수

들이다. 

라는 창이 뜬다

일을 선택하

생성되고 아래

구성되어 있는

파일들을 아

수 있다. 

다. 

하고 ‘열기’ 버

래와 같은 메

6 

는 파일을 

키캐드의 

버튼을 누

메시지 창



 

2.1

2.1

2.2

.2 IFC폴더

이 메뉴

하여 IFC

상기처럼

IFC+XM

나타난다

 

 

.3 템플레

한옥 설

프레임을

든 소 단

템플레이

키워드가

파일변환

 

  템플레이트

템플레이

필요가 

먼저, 템

더가 아

더 선택 라이

뉴 아이템은 상

C+XML 파일

럼 KH_ObjL

ML 파일을 모

다. 

이트 선택 

설계지원 시스

을 이루게 하

단위의 한옥 

이트 파일의 

가 붙어 있어

환 방법은 ‘IF

트 속성 보

이트 라이브러

있는데, 그러

템플레이트 라

아키캐드 라이

이브러리 만

상기와 같은

일을 GSM 파

ibs 폴더를

모두 GSM 라

라이브러리

스템에서의 템

하는 라이브러

부재 라이브

이름 규칙은

어야 한다. 

FC파일선택

기 

러리를 배치한

러한 기능을

라이브러리를

이브러리 메니

만들기 

 단일 파일을

파일로 자동 변

선택하고 ‘

라이브러리로

리 만들기 

템플레이트란

러리를 템플레

브러리를 완성

은 00_Templa

라이브러리

한 경우에는

구현한 명령

를 배치하기 

니저에 등록이

을 생성하는

변환하는 기

‘확인’ 버튼을

로 변환하고

 

란 각 소 단위

레이트라 하며

성 한 후에 실

ate.ifc, 00_Te

만들기’ 와

는 그 복합 부

령이다. 

위해서는 템

이 되어 있어

방법이 아닌

능을 가지고

 
을 누르면 그

아래와 같은

위의 한옥부재

며, 템플레이

실행 하여야 

emplate.xml 

동일하다. 

부재들의 속성

플레이트 라

야 한다. 

닌, 폴더 단위

고 있다. 

그 폴더 안

은 완료 메시

재들을 조합하

이트 라이브러

한다. 

처럼 Templ

성을 열람하고

라이브러리가 

7 

위로 선택

안에 있는 

시지 창이 

하여 단위

러리는 모

ate 라는 

고 수정할 

있는 폴



 

상기 

같은 

오브젝트를 

속성을 열람

 

 

 

 

 

 

 

 

배치하고, 오

람할 수 있는 

오브젝트를

창이 나타난

선택한 후

난다. 

 
‘템플레이트 속성 보기’’를 클릭하면

 

8 

면 하기와 



 

2.3  툴바 보기

 

 

 

상기와 

각각의 

템

초

초

기

기

기

익

익

창

창

주

첨

첨

첨

장

장

장

도

도

도

대

종

대

소

입

입

이상 26

 

 

 

 

 

 

기 

같은 툴바가

버튼을 클릭

플레이트1 (0

초석1(4각) (CH

초석2(원형) (C

둥1(원형) (G

둥2(4각중앙

둥3(4각) (GI

공1 (IKGON

공2 (IKGON

창방1 (CHANG

창방2 (CHANG

주두 (JUDU.gs

자1 (CHEOM

자2 (CHEOM

자3 (CHEOM

장혀1 (JANGH

장혀2 (JANGH

장혀3 (JANGH

도리1 (DORI1.

도리2 (DORI2.

도리3 (DORI3.

들보 (DAED

종보 (JONGBO

공 (DAEGON

소로 (SORO.g

면1 (IBMYEO

면2 (IBMYEO

6개의 버튼이

가 아키캐드 창

릭하여 개별 부

00_Template

HOSEOK1.gs

CHOSEOK2.g

GIDUNG1.gsm

앙) (GIDUNG2

DUNG3.gsm

G1.gsm) 

G2.gsm) 

GBANG1.gsm

GBANG2.gsm

sm) 

MCHA1.gsm)

MCHA2.gsm)

MCHA3.gsm)

YEO1.gsm)

YEO2.gsm)

YEO3.gsm)

gsm) 

gsm) 

gsm) 

DUELBO.gsm)

O.gsm) 

NG.gsm) 

sm) 

ON1.gsm) 

ON2.gsm) 

이 배치 되어

창에 나타난

부재를 배치

e.gsm) 

sm) 

gsm) 

m) 

2.gsm) 

m) 

m) 

m) 

) 

) 

) 

) 

있다. 

난다. 

할 수 있다.

9 
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2.4  IFC+XML 파일로 저장하기 

    

‘라이브러리 만들기’ 메뉴로 IFC+XML파일을 선택하여 라이브러리로 만든 오브젝트인 

경우는, 그 오브젝트의 파라미터 치수를 조정하여 다시 IFC+XML 파일로 재저장할 수 

있다. 이 경우는 오브젝트 라이브러리인 GSM 파일과 동일한 폴더에 IFC+XML 원본 

파일이 존재 하여야 한다. 
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한옥설계 마법사 
3 

이 장의 내용은…  

KHouse의 한옥설계 마법사에 대한 설명 

 



 

3. 

3.1

한옥설계

한옥설계

한 일반

마법사 

하여 설

마법사는

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

   총 7 페

  단면 유형

■ 단면

 

■ 단면

선택한다

계 마법사

계 시스템에서

반 및 학생들도

방식의 유저

설계를 완성하

는  

단면 유형

평면 유형

기둥높이 

처마허리 

합각지붕의

도리 조합

접합 유형

페이지로 구성

형 페이지 

면에서의 도리

면에서의 도리

다. 

사 

서의 마법사는

도 한옥설계를

저 인터페이스

하여 나간다.

페이지 

페이지 

및 지붕경사

및 안허리 치

의 합각면 치

유형 페이지

페이지 

성 되어 있다.

리 간격이 3분

리가 3량 인지

는 한옥 전문

를 쉽게 할

스 방식을 적

사 입력페이지

치수 입력페이

수 입력페이

 

. 

분 변작 인지

지 5량인지, 

문가들뿐만 아

수 있는 도구

용하여 단계

지 

이지 

이지 

 4분 변작인

‘1고주 5량’, 

아니라 한옥에

구 이다. 

계별로 중요 변

인지 선택한다

‘양고주 5량

에 관한 지식

변수 및 옵션

 
다.  

량’, ‘심내주 5

12 

식이 부족

션을 설정

5량’ 인지 



 

3.2  평면 유형

 

 

■ 평면

평면 유

각각의 

 

■ 간사

3@

240

330

 

 

 

 

 

 

 

형 페이지 

면 유형에는 ㅡ

유형을 선택함

평면 유형에

사이 치수를 

2700 = 기둥

00,2400 = 기

00 = 기둥과 

ㅡ자형, ㄱ자

함에 따라 아

에 따른 간사

편집하는 방

둥 3칸이 270

기둥과 기둥의

기둥의 간격

자형, ㄷ자형이

래 프레임 1

이 치수를 편

방법은 

00mm 간격으

의 간격이 24

격이 3300mm

이 있다 

1,2,3 번의 컨

편집하고, 지붕

으로 배치된다

400mm 간격

m 간격으로

컨트롤이 활성

붕형상과 도

다. 

으로 배치된

배치된다.(1@

성되고, 비활성

리유형을 선

된다.(2@2400

@3300과 동

13 

 

성된다. 

선택한다. 

0과 동일) 

동일) 



 

3.3  기둥높이 

 

 

A1: 1층

  

A2: 2층

  

B: 평연

C: 상연

D: 처마

E: 중도

F: 마루도

G: 중도

H: 종도

K: 마루 

 

 

및 지붕경사

 높이 = 1층

  2층

 높이 = 2층

  우측

(하연) 물매. 

 물매. = 종도

마 길이. = 부

리 간격 

도리 간격 =

도리 높이 = 

도리 높이 = 

높이 = G.L

사 입력페이

층 마루 상단에

층이 있는 경우

층이 있는 경우

측 2층 체크박

= 중도리 간

도리 간격에

연길이가 포

= 마루도리 간

치수를 마루

평연 물매 값

상연 물매 값

L에서 1층 바

이지 

에서 도리 상

우는 1층 마

우 입력, 2층

박스를 체크

간격에 대한

 대한 높이

포함된 처마 길

간격은 주 단

루도리 간격으

값에 의한 계

값에 의한 계

바닥 마감까지

상단까지 높이

마루 상단에서

층 바닥 상단에

하면 2층 높

높이 비율.

비율. 

길이. 

단면 폭의 절

으로 자동 계

계산된 높이 값

계산된 높이 값

지의 높이 

이. 

 2층 바닥 상

에서 2층 도리

높이 값을 입력

반에서 중도

산 된다. 

값이다. 

값이다. 

상단까지 높

리 상단 높이

력할 수 있다

도리 간격을 감

14 

 

이. 

이. 

다. 

감한 



 

3.4  처마허리 

 

 

A: 처마

B: 처마 

C: 선자

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

및 안허리 

마 안허리 치수

허리 높이 

연 중심 거리

치수 입력

수 = 평면상

처마 안

= 입면상으로

리 = 선자서

페이지 

에서 귀처마

안허리라 한

로 귀처마가

까래의 중심

마가 면처마 보

다. 

가 면처마 보다

 오프셋 치수

보다 휘어 내

다 위로 휘어

수 

내민 것을  

어 오르게 한 

15 

 

높이 



 

3.5  합각지

 

 

A: 합각

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

지붕의 합각

각면 위치 = 합

각면 치수 입

합각지붕일 

입력페이지

경우 합각 박박공면의 중도도리에서부터터 거리 

16 

 



 

3.6  도리 

 

 

1. 납도

2. 납도

3. 납도

4. 납도

5. 굴도

6. 굴도

7. 굴도

8. 굴도

 

이상 8개

 

 

 

 

 

조합유형 

도리 

도리 + 장여 

도리 + 장여 

도리 + 장여 

도리 

도리 + 장여 

도리 + 장여 

도리 + 장여 

개 유형 중에

페이지 

+ 보아지 

+ 보아지 +

+ 보아지 

+ 보아지 +

에서 선택한다

+ 소로 + 창

+ 소로 + 창

다.  

창방 

창방 

17 

 



 

3.7  접합유

 

 

접합유형

 

‘마침’ 버

배치할 

 

유형 페이지

형으로는 전통

버튼을 클릭하

위치에 마우

지 

통 목재접합

하면 ‘한옥설

우스 버튼을 클

방식과, 철물

설계 마법사’

클릭하면 아

물 접합 방식

창이 사라지

아래와 같은 평

식 2가지 중에

고, 아키캐드

평면도가 생성

 

에서 선택한다

드 2D 창에서

성이 된다. 

18 

 

다. 

서 한옥을 
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한옥 파라미터 팔레트 
4 

이 장의 내용은…  

KHouse의 한옥 파라미터 팔레트에 대한 

설명  

 



 

4.1  한옥

 

옥 파라미터

 

위에서 

   아키캐드

위와 같

 

 

터 팔레트 

2D 평면도가

드 툴바에서 

같은 3D 창이

가 생성 완료

상기 아이콘

 나타나고 한

료 되었으면

 
콘을 클릭하여

한옥 3D 모델

여 3D창으로

델이 나타난다

 

전환하면 

 
다. 

20 



 

아키캐드

래와 같

드 메뉴바에서

같은 ‘한옥 파

서 ‘한옥’->’한

라 미터 팔레

한옥 파라미

레트’ 창이 나

미터 치수 편

나타난다. 

집’ 메뉴 아

 

아이템을 클릭

21 

릭하면 아



 

이 창에

집창에 

 

■ 지붕

‘지붕 보

‘업데이

만 남게

 

 

 

 

 

 

에 있는 치수정

표시한 것이

붕 프레임을 

보기’의 체크

 
이트’ 버튼을 

게 된다. 

정보는 기 그

이다. 

숨기고 가구

크박스를 체크

 
클릭하면 아

그려진 모델링

구의 내부를 보

크를 해제하고

 
아래와 같이

링의 부재들에

보자 

고 

지붕 서까래

에서 정보를 

래가 사라지고

읽어서 팔레

고 지붕 구조

22 

레트의 편

조 프레임

 



 

 

■ 전면

2개의 벽

아키캐드

면에 있는 2개

벽을 선택하고

드의 Info Bo

개 벽면에 창

고 

ox 중에 의자

창을 4짝문으

자 모양이 있는

로 수정한다

는 버튼을 클

. 

 
클릭하면 

 

 

23 



 

이렇게 

그 중에

‘벽선폭’

‘창호 형

위와 같

 

■ ‘내부

‘무고주’

하면 아

‘Object Sect

에 ‘Parameter

’이 150인데 

형식’을 ‘2짝창

같이 창호가 ‘

부 기둥조건’

’가 선택된 것

아래 그림처럼

tion Settings

rs’ 창에서 (빨

50으로 수정

창’에서 ‘4짝문

2짝창’에서 ‘

에서 ‘내고주

것을 ‘내고주

럼 안쪽 내부

s’ 창이 나타

빨간색 박스

정하고 

문’으로 바꾸

‘4짝문’으로

주’를 설치해

주’로 선택을

에 기둥이 설

타난다. 

부분) 

고 ‘OK’ 버튼

바뀐 것을 확

보자 

바꾸고 아래

설치되는 것을

튼을 누르면 

 
확인할 수 있

래에 있는 ‘업

을 확인할 수

있다. 

데이트’ 버튼

수 있다. 

24 

 

튼을 클릭



 

■ 장여

부재 설

위와 같

 

 

 

 

 

여, 소로+창방

설치에서 3개 

같이 도리 하부

방, 및 보아지

아이템을 모

부에 부재들

지를 설치 해

모두 체크하고

이 설치 되는

보자. 

고 ‘업데이트

는 것을 확인

’ 버튼을 누르

인할 수 있다. 

르면 

 
 

25 

 



 

■ 기둥

위와 같

 

■ 구조

지붕보기

면 

위와 같

둥 폭을 210에

같이 기둥 폭은

조부를 조정 

기, 개판설치

같이 기와지붕

에서 270으로

은 270mm로

하였으면 지

, 기와설치

붕이 나타난다

로 수정하고, 

로, 납도리는

지붕을 다시 보

3개의 체크박

다. 

‘납도리’를 ‘

굴도리로 변

보기로 한다

박스에 체크

굴도리’로 바

변경되는 것을

. 

를 하고 ‘업

바꾸면 

 
을 알 수 있다

데이트’ 버튼

 

26 

다. 

튼을 누르



 

 

아래에서

 

■ 지붕

 

지붕보기

및 상연

 

그리고 

이 가능

단, 주 

붕 3가지

임지붕, 

주 지붕

서 위를 바라

붕의 경사를 

기, 개판설치

연부의 경사 높

주 지붕유형

능하다. 

지붕이 합각

지 모두 선택

박공지붕 2

붕이 ‘합각지붕

라보는 뷰는 

조정하고, 우

치, 기와설치가

높이를 조정하

형이나, 부 지

각이나 모임인

택이 기능하고

가지 중에서

붕’이고 부 지

이런 모습이

우측 지붕유형

가 모두 체크

하고, 합각면

지붕유형들을

인 경우 선택

고, 주 지붕이

서 만 선택이

지붕이 ‘모임지

다. 

형을 ‘합각지

크된 상태(지

면 거리를 조정

콤보박스에

가능한 지붕

이 박공지붕

가능하다.

지붕’인 경우

붕’에서 ‘모임

지붕이 보이는

정한다. 

서 3가지 유

붕은 합각지붕

인 경우는 부

우에는  

 

임지붕’으로 

는 조건에서

유형의 지붕으

붕, 모임지붕

부 지붕의 종

27 

변경한다. 

) 하연부 

으로 변경

붕, 박공지

종류는 모



 

또는 주

■ 기타

튼을

주 지붕이 ‘합

타 부재별 치

을 누르면 변

각지붕’이고

치수 편집창에

경된다. 

 

부 지붕을

에서 해당되는

‘박공지붕’으

는 부재들의

로 변경한다

치수를 변경

다. 

 
경하고 ‘업데

28 

 

데이트’ 버



 

■ 전통

철물 목

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

통 목조접합 및

목조접합으로 

및 철물 목조

 
선택 시에는

조접합 

는 연결 부위에 철판 및 볼트가 그려

 

려진다. 

29 
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한옥설계 부가기능 
5 

이 장의 내용은…  

KHouse의 한옥설계 부가기능 설명  

 



 

5.1  입

5.2  단

면도 

 

‘Naviga

아래와 

 

 

 

 

면도 

 

단면

아래

tor – Project

같이 입면도

면도 생성은 

래처럼 단면도

t Map’ 창에

도가 나타나며

아래처럼 ‘S

도가 생성된다

서 ‘South El

며. 

ection’ 라인

다. 

 

evation’ 아이

인을 그리고 단

이템을 더블 

단면도 뷰어를

클릭하면 

를 부르면 

31 
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5.3  기

5.4  한옥

단 단차이 

 

기단에 

석높이를

 

 

 

옥 벽체 (창

 

한옥 평

메뉴바에

해당 아

단 차이가 

를 조정 편집

창호 포함) 

평면상에 부가

에서 ‘한옥’->

아이템을 선택

나면 초석의

집할 수 있다.

가적인 벽체를

>’한옥 벽’을

 
택하여 클릭하

의 밑면에 있

. 

 

를 추가로 설

클릭하면 아

하고 도면에

있는 Moving

치시 

아래와 같은

두점을 입력

Hotspot(보라

팝메뉴가 나

하면 한옥 벽

라색)를 이용

나타난다. 

벽체가 설치

33 

용하여 초

 

된다. 



 

 

그 벽체

 

이상 20

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

체의 형상들은

0개이상 유형

은 아래와 같

형 벽체를 옵

다. 

션으로 조정정 가능하다.

34 



 

메뉴 아

‘벽 SHO

 

 

 

 

 

아이템의 ‘벽 

OW ALL’ 아이

HIDE ALL’ 을

이템을 클릭하

을 클릭하면, 

하면 벽체가

벽체 오브젝

다시 보인다

젝트가 모두 

다. 

숨겨지고, 

35 

 

 



 

5.5  마루루 

마루를 

설치하고

그리고, 

치 시킨

 

 

 

평면에서

3D 창에

설치 하려면

고 그 기둥면

‘Object De

킨다. 

서의 마루가 

에서의 마루가

면 내고주를 선

면을 따라 벽체

fault Setting

설치 되고,

가 완성된 것

선택하여 내

체를 설치한

gs’ 창에서 마

것을 볼 수 있

부에 기둥이

한다. 

마루 오브젝트

있다. 

 설치 되도록

트를 선택하여

 

 

록 하여 내부

여 마루에 영

36 

부 기둥을 

영역에 배



 

 

마루가 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설치된 모델델이다. 
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5.6   2

 

층구조 와 

 

2층 구조

모델링이

 

 

2층 구조

모델링이

 

지붕유형 

조와 주 지붕

이 된 경우이

조와 주 지붕

이 수정된 경

붕은 5량 합각

이다. 

붕은 5량 박공

경우이다. 

각지붕, 5량 모

공지붕, 5량 모

모임지붕, 3량

모임지붕, 3량

량 박공지붕 

량 박공지붕 

옵션으로 

옵션으로 
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